Siilipelissé kaksi siilia kilpailee siitd, kumpi saa syotyd enemman matoja tormaamatta kuiten-
kaan vaaniviin huuhkajiin. Madot ovat hydnteisten, etanoiden ja muiden selkarangattomien
eldinten ohella luonnonsiilin paédravintoa. Huuhkajat taas ovat siilin luontaisia vihollisia. Muita
siilid uhkaavia vaaroja ovat ketut, hillerit, mayrét ja autot.
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Frame: Tervetuloa pelaamaan-ruutu.
Frame: Peliohjeet.

Frame: Peli: Se, kumpi saa kerdttyd enemman matoja ennen kuin ne loppuvat, voittaa.
Puskat hidastavat siilejé ja tormatessaan huuhkajaan siili palaa alkupaikalleen.

Frame: Voittajan julistus ja onnittelu: Musta/Valkoinen siili voitti! Onneksi olkoon!
Voittajasiili on ruudulla tekstin alapuolella.




