
Miten koulun käytettävyyttä 

voi kehittää? 
Suvi Nenonen,, tutkimuspäällikkö, dosentti 

Aalto-yliopisto 

TTY 



• Mitä käytettävyys koulussa tarkoittaa? 

 

• Mitä sen kehittämisessä on keskeistä? 

 

• Yhteenveto 



 



Mitä käytettävyys tarkoittaa? 

  

 

Koulu 

Fyysinen 

Sosiaalinen 

Virtuaalinen tila 

Käyttäjä  

Toiminnallisuus 

Käyttösoveltuvuu

s 

Käytettävyys  
 Saan tehtyä sen mitä aion 

mutkattomasti ja kokemus on 

innostava 

Tilanne 

 



USEframe sovellettuna kouluun 

 

Oppimisen konteksti 

Dataa, käyttäjätietoa, infoa 

Suunnittelun ja  
Rakentamisen 
konteksti 
 

Uutta tietoa 

Käytettynä 

Suunnitel- 
tuna 

Suunnittelun periaatteet, tilaohjelmat 

        



Rakennetun ympäristön käytettävyys 

https://aaltodoc.aalto.fi/handle/123456789/10254 

 

https://aaltodoc.aalto.fi/handle/123456789/10254


• Mitä käytettävyys koulussa tarkoittaa? 

 

• Mitä sen kehittämisessä on keskeistä? 

 

• Yhteenveto 



KÄYTTÄJÄN LOGIIKKAA  

MYÖTÄILEVÄT MENETELMÄT 

KÄYTTÄJÄMATKA 





Photographs by Laila Svee 

ERI KÄYTTÄJÄRYHMIEN  

TARPEET 



 Göran Lindahl 

ERI KÄYTTÄJÄRYHMIEN  

NÄKÖKULMAT 





 

LOPPUUN ASTI AJATTELEMINEN 



• Mitä käytettävyys koulussa tarkoittaa? 

 

• Mitä sen kehittämisessä on keskeistä? 

 

• Yhteenveto 



Keskeiset periaatteet 

• Strategiasta ja toiminnasta lähtevä fyysisen ja 

digitaalisen sekä sosiaalisen tilan  jäsentäminen – 

strateginen virtaviivaistaminen 

 • Kokemuksen muotoileminen, kehittäminen ja arviointi 

• Eri käyttäjäryhmien tarpeet 

• Jatkuva kehittäminen – loppuun asti ajatteleminen, 

     ei kenenkään maalla liikkuminen 

• Oppiminen 
 

 



KIITOS ! 

Parhaimmillaan silloin, kun sitä ei 

huomaa – kun arki sujuu ja aikaa ei 

mene hukkaan ja innostus pysyy yllä 


