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joustava ja innostava oppimisymparisto?

Kuva: Kristian Roos



Kuva: Arkkitehtitoimisto Kouvo & Partanen

Arkkitehdin ensimmainen luonnos...
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Joustavat ja valittavat oppimisymparistot —
projekti (JOTI) 2013-2015

Projektin tavoitteet ja tausta G
0
o Kehittda pedagogisesti joutavia oppimisymparistoja edistamaan

toimintakulttuurin muutosta
o Kehittaa kayttajalahtdista ja yhteisollista suunnittelua ja yhteistyota
« Kohteena mm. Munksnas hogstadieskola perusparannuskohde
Helsingissa

* Projektia koordinoi Helsingin opetusviraston Mediakeskus
ja se on Opetushallituksen rahoittama
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Konkreettiset lopputulokset

1. Malliesimerkit pedagogisesti joustavista oppimisymparistoista

2. Julkaisu suunnitteluprosessista seka pedagogisen toimintakulttuurin
muutoksesta

2. Arviointi suunnitelmista, toteutuksista ja niissa kaytetyista osallisuuden
prosesseista



Toimintakulttuuri joustavassa ja valittavassa oppimisymparistossa

Ubiikki, valittava teknologia
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OPS:n tavoitteet

Oppija \
oppimis-
\prosessi

\ Tietokasitys, oppimiskasitys, teknologiakéasitys

<

Oppimisyhteison
osaamisen
kehittaminen

Yhteisolliset

Kuva 1. Joustavan ja vélittavén oppimisympériston toimintakulttuurin suunnittelun lahtokohtia (Ryymin & al., 2013).
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oppilaat, opettajat, rehtorit
arkkitehdit, sisustusarkkitehdit
tietohallinnon suunnittelijat,
pedagogiset suunnittelijat,
Kouluttajat ja tutkijat,

Kuvat: freedigitalphotos.net
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Munksnas hdgstadieskolassa kevatlukukaudella 2014
yhteisia kehittgjatapaamisia (tyopajoja), joissa mukana
opettajia, oppilaita, tietohallinnon ja mediakeskuksen \
suunnittelijoita seka arkkitehteja. ’J

Kehittdmisen pedagogisena lahtékohtana pelillisyys,
yhteisollisyys, liikkunnallisuus, toiminnallisuus ja
sosiaaliset taidot, luovuus ja yhteisollinen
ongelmanratkaisu.

Hankintojen lahtékohtana kestavyys, ekologisuus,
Kierrattaminen ja saastavaisyys.
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Muncan tyopajojen sisallot: G

e Unelmien oppiminen ja oppimisymparisto ’J\\
* Yhteisten unelmien danestys ja kokeilujen suunnittelu

 Tilan ja sisustamisen suunnittelua

* Oppimisen ja opettamisen kokeilua ja vapaa-ajan toimintaa

o Teknologia oppimisen tukena

e Uusien toimintatapojen arviointia

« Kokonaisratkaisut / yhteisen suunnitelman muodostaminen



Helsingfors stad
Utbildningsverket

Yhteisollinen prosessi —
“unelmointi” tyokaluna

Valitse

Unelmointikysymys:
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unelmasija esittele se muille!

Mitd unelmaa haluaisit olla tekemdassa? gErcoi ;
1. Unelman arviointikriteerit

2. Unelman kasvattaminen

3. Unelman visualisointi ja julkaisu

1. VIRITTAYTYMINEN

1. Mitd unelman 2. Mitd voisi 3. Mité tehd&an
toteutumiseen tehda? ensin?
tarvitaan?

ORE000

2. YKSILOUNELMOINTI 3. UNELMIEN ESITTELY

1. Mitad?
2. Miksi?
3. Miten?
4. Milloin?
5. Kuka?

15 min -2 viikkoa

4, AANESTYS JA UNELMATIIMIEN
MUODOSTUS

5. UNELMAN KIRKASTAMINEN

1. Unelman kirkastaminen

2. Unelman pilkkominen

Lopettaminen
3. Kokeilun suunnittelu

? Vakinaistaminen
I Pl
| /

6. UNELMAN PILKKOMINEN

7. KOKEILUN SUUNNITTELU 8. KOKEILU

Teemu Ruohonen, yhteisollinenkoulu.fi

9. KOKEILUN ARVIOINTI 10. JATKOKOKEILU
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OPPILAAT EIVAT
REKISTEROIDY

Oppilaat kayttavat palvelua opettajan antaman
salasanan avulla.

OPETTAIJA LUO
1 TUNNUKSEN

Opettajan tunnuksella voi luoda unelman ja
paivittaa unelmia.

Oppilaat voivat luoda unelmia ja paivittaa sisaltoa
opettajan hallinnoimiin unelmiin.

Opettaja luo oppilailleen salasanan, jolla he voivat
kayttaa palvelua.

Opettaja hyvaksyy oppilaiden luoman sisallon
ennen julkaisua.

Oppilaiden luoma sisalio julkaistaan vasta, kun
opettaja on tarkistanut sen.

NAE MISTA KOULUISSA UNELMOIDAAN

unelmoi unelmaoi

Game room - utrymme for spel och drama Flexibel och mangsidig anvan...
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Munksnas hogstadie...

TIETOA

Munksnas hogstadieskola unelmoi unelmoi unelmoi
Me haluamme Kupu-tuoleja ja ... hienosta huoneesta En biosalong

SUAINTI Helsingfors, Finland

25 10

UNELMAT SISALLOT

unelmoi

Ett rum dar man kan chilla och ...



Munksnas hdgstadieskola unelmoi
- High-Tech Datasal‘)
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UNELMA

En high-tech datasal med ca 16 datorer med hog kvalitet samt 3D

utrustning.

m Niklas & Niklas

Datorer med hog prestanda

Fi eleverna att se mojligheter med high
tech teknisk utrustning. T.ex
programmering.

Planering av test

m Niklas & Niklas

Bild, jud och former

Ge eleverna majlighet att ytirycka sig
genom - Proffsig ljudeditering -
Proffsig videoeditering - 3D
printer+scanner

Munksnas
hogstadieskola

Unelmaa yllapitaa Kristian Roos

23 UNELMAA

koululta Munksnis
hdgstadieskola



Valitut unelmat:

Flexibel och méngsidig Ett utrymme som inspirerar elever och personalen

till nytdnkande. Moébler och inredning. Utrymme for

anvandning av "teket grupper och individuellt arbete.

High tech datasal En high-tech datasal med ca 16 datorer med hog
kvalitet samt 3D utrustning.

Game room - utrymme for Ettutrymme dar det finns _(_jataspel(xbox med
spel och drama bradspel och andra spel. Aven mobil utrustning som

man kan spela med och anvanda till annat (t ex
gora filmer med). En scen dar man kan ha teater
eller upptrada med nagot annat.

Café Ett café dar vi kan &ta efter en lang skoldag och ett
stalle dar man kan umgas med vanner pa rasterna.
Dar det ocksa skulle finnas mycket med mat och
mycket att valja mellan!:)
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TyOkaluja suunnitteluun

Kokeilusuunnitelma

Tyoryhma:

Unelma:

Mitd kokeillaan?

Mitd kokeiluun tarvitaan? (Materiaalit, valineet, tilat, luvat, osaaminen, avuntarve jne.)

Miten voitaisiin kokeilla? (Vaihtoehtoja)

Mitd tehddan ja milloin? Kuvaa kokeilu.

Mita kokeilusta halutaan oppia? Mika an
kokeilun tavoite?

Kokeilun vastuuhenkila:

Tarkistusaika. Milloin kokeilu on viimeistdan tehty?

Yhteisollinenkoulu.fi
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Unelma:
TySryhma:

TEHTAVA:
Aiemmin esiteltyjd materiaaleja ja valineitd hyddyntden, keksikdd mahdollisimman

moenta tapaa hyodyntda niitd unelmassanne. Kirjoittakaa ideoita cheisiin laatikoihin.

Ideoita, jotko soavat tilan ddridan mydten tayteen ihmisid...

Ideoita, joiden takio oppiloat eivét halua IGhted kotiin koulupdivén jdlkeen...

Ideaita, jotka soavat opettajot tappelemaan tilavarauksista...

Ideoita, jotka soovat innostumaan tylsimmdstikin kurssista...

Yhteisollinenkoulu.fi




B vesingforsstad - TyOkaluja suunnitteluun

G ) Utbildningsverket \ !
TUOKIOSUUNNITELMA o

Idea:

Tekija [ tyoryhma:

[ ] Oppitunti [ ] valitunti [ ] Muu, miks?

Ennen kokeilua
Valmistele tuckic, jonka voit toteuttaa seuraavan 2 vilkon aikana tilassa sielld clevin vilinein!

1. Millaista toimintaa haluat(te) saada aikaan? Valitse vahintdan yksi.

[] vhteisollisyytts [ ] ongelmanratkaisua [] Msensists tysts
[] Pelillisyytts [] Esittémistd/ jakamista [] vihtymista
2. Mikd on tuokion (oppimisjtavoite? c

3. Mit3d tuokioon tarvitaan? (materiaalit, vilineet, luvat, osaaminen jne.)

4. Miten tuokio tehdddn? (Mita tapahtuu ja milloin?}

5. Mitd tuokiokokeilusta halutaan oppia?

Kokeilun jélkeen o _
6. Mitd kokeilusta opittiin? Yhteisollinenkoulu.fi













&0 Helsingfors stad

Utbildningsverket

Miten tuetaan toimintakulttuurin muutosta?

» Pedagogisen johtajan ohjauksen valineet p \
(esim. tavoitteiden julkituominen, ohjaus lukujarjestyksen avulla) '

 YhteisOon osaamisen kehittaminen -> koulutusta uudessa tilassa uusin
valinein, uusien pedagogisten menetelmien havainnollistaminen,
kokeileminen ja tuunaaminen omaan opetukseen?

e Muuta, mita?



