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Opetushallitukselta

Vaistotilat ovat
mahdollisuus kokeilla
ennakkoluulottomasti uutta

Suomessa lukuisat koulurakennukset
ovat talla hetkelld peruskorjauksen
tarpeessa. Erilaisissa vaistotiloissa
opiskelee vuosittain noin 35 000
oppilasta. Samalla vallitsevan oppimis-
kasityksen muutos seka digitalisaatio-
kehitys ovat johtaneet huomattaviin
uudistuksiin oppimisymparistdissa, ei
ainoastaan koulutiloissa vaan koulujen
koko toimintakulttuurissa. Uusiutuva
oppiminen kaipaa tuekseen siihen
kannustavia joustavia oppimisen tiloja.

Espoon sivistystoimen kdynnistamdssa
Joustavat oppimisen tilat (JOT)
-hankkeessa koulun oppimisympadristda
on kehitetty vastaamaan uusiutuvan
oppimisen tarpeisiin. Vaistotilat ovat
tarjonneet vaihtoehtoisen ympariston
testialustaksi, jossa uudenlaista
tilakonseptia on voitu ennakkoluulot-
tomasti kehittda. Pilottikohteena on
toiminut Tapiolan koulu.
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Kehittamishanke on toteutettu tiiviissa
yhteistydssa Espoon sivistystoimen ja
Tilakeskuksen seka Aalto-yliopiston ja
Helsingin yliopiston tutkimusryhmien
kanssa. Hankkeen tavoitteena on ollut
tunnistaa ja ymmartaa oppimisen

ja opettamisen muutokseen liittyvia
keskeisid trendeja seka niiden vaikutusta
tulevaisuuden oppimisympadristdjen
kehittamiseen. Aineistoa on koottu
erityisesti siirtokelpoisista valiaikaisista
tilaratkaisuista.

JOT-konseptilla pyritdaan tuomaan

jo vaistotiloihin joustavia ja kustan-
nustehokkaita ratkaisuja, joissa tilat,
tyovdlineet ja toimintakulttuuri tukevat
oppilaille ominaisia tydskentelytapoja.
Ne innostavat oppilaita ja opettajia
uudenlaiseen, aktiiviseen oppimiseen
ja lisdavat viihtymistd. Samalla luodaan
yhteiskehittamisen kaytantdja, jotka
tukevat ratkaisujen kayttéonottoa ja
hyédyntamista mydhemmin pysyvissa
koulutiloissa.




Miten JOT-hankkeen toiminta-
tapakuvaus on syntynyt?

Tama esite kiteyttda JOT-hankkeen keskeiset tulok-
set, joita voidaan kdyttaa tukemaan oppimisympéa-
ristdjen suunnittelua ja toteuttamista. Tutkimuksen
aineisto on keratty tiiviissa yhteistydssa Tapiolan
koulun kayttdjien eli vaistotiloissa opiskelevien

7. luokan oppilaiden, opettajien ja koulun muun
henkildkunnan kanssa.

JOT-hankkeessa kdytettiin erilaista osaamista ja eri
ndkdkulmia yhdistadvia poikkitieteellisid tutkimus-
menetelmia. Kasvatuspsykologian osaajien Mind
the Gap -kyselyyn yhdistettiin oppimisymparistoon
liittyvid kyselyitda. Aalto-yliopiston ja Helsingin

yliopiston tutkijat suorittivat haastatteluja yhdessa.
Kayttajalahtoisyytta tukivat kaytettavyyskavelyt
Tapiolan koulussa. Niissa opettajat, koululaiset,
vahtimestari, rehtori ja tutkijat kavelivat erilaisia
reitteja koulun sisa- ja ulkotiloissa keskustellen eri
tilojen kdyttamisesta. Rikas keskustelu muistutti
osallistujia erilaisista kaytettavyyteen liittyvista
arjen hetkistd, jotka nostivat esiin mielenkiintoisia
ilmidita kouluymparistdsta. Kavelyjen anti

ohjasi myds tyopajatydskentelyd, jonka aiheet
liittyivat sekd luokkatiloihin, pihaan etta digitaalisiin
oppimisalustoihin.

Miten JOT-hankkeen tulokset on esitetty?

Tulokset on ryhmitelty kolmen teeman avulla:
» Joustavuus

» Omistajuus

* Tavoitettavuus

Naita teemoja on tutkittu koulun kayttdjien
kannalta sosiaalisesta, digitaalisesta ja
fyysisesta ndkdkulmasta. Kustakin osiosta on
laadittu oma sivunsa, jossa tulokset on jaettu
kolmeen osaan:

+ Mita-osuus kuvaa kdyttdjakokemusta

+ Miksi-osuus perustelee kokemuksen merkitysta

+ Miten-osuudessa on konkreettisia esimerkkeja
ja ratkaisuehdotuksia

Kunkin teeman lopuksi on koostettu lista
kysymyksistd, joita voi kdyttda yhteiskehittami-
sen tukena.



Sosiaalinen joustavuus

Yhteistoiminnallisuus osaksi

koulun arkea!

Mita?

Sosiaalinen joustavuus tarkoittaa ennen kaikkea yhteistoiminnallisuutta. Se luo kayttdjakokemuksen,
jossa koulun perinteiset sosiaaliset rakenteet ovat muuttuneet uuden oppimiskasityksen myaota.
Yhteistoiminnallisuus saa luokkahuoneet avautumaan, kun toiminta levittaytyy niin sanottuihin valitiloihin,

kuten auloihin, ruokalaan ja muihin yhteisiin tiloihin.

Miksi?

* Ryhmatydskentelyn eri muodot edellyttavat
ymparistdd, jossa erilaisia yhteisen tekemisen
tapoja voidaan toteuttaa.

* Yhteisopettajuuden kdaytannot kyseenalaistavat
perinteisen opettajanpdydan merkityksen.

+ Oppiainerajojen ylittdminen ja ilmiélahtoisyys

Miten?

» Suositaan joustavaa tilaa, jota kdytetdan enemman:

tila ei maarita mita siind voi tehdd, vaan se taipuu
erilaisiin tyoskentelymuotoihin seka tarjoaa
paikkoja ihmisten kohtaamisille. Myds tilojen
yhdistdminen on mahdollista.

+ Valtetaan selkedsti yksilotydskentelyyn ohjaavia
ratkaisuja ja suositaan yhteistoiminnallisuutta
tukevia elementtejd. Esimerkiksi perinteisen
luokan roolijakoja vahvistavat esineet, kuten
luokkahuoneen etuosassa oleva opettajanpoyta,

vaativat tilojen muokattavia rakenteita ja
kayttdtapoja.

+ Sosiodigitaalisuus mahdollistaa digitaalisten

ympadristdjen kayton vuorovaikutuksen jatkeena
ajasta ja paikasta riippumatta, jolloin keskustelu voi
jatkua ympadristéon muuttuessakin.

korvataan liikuteltavalla tyopisteelld. Se tayttaa
myds yhteisopettajuuden tarpeet ja on tarvittaessa
koko luokkayhteison kdytdssa.

» Oppilaiden arkea hyddynnetdan kattavammin

oppimisprosessien sytykkeena ja yllapitajana.

+ Koulun ulkopuolisia asiantuntijoita kdytetdan

oppimisprojektien tukena.

« Sosiodigitaalisia ratkaisuja hyddynnetdan ketterasti

etdayhteyksien luomiseen ja yhteisélliseen tiedon
luomiseen.



Digitaalinen joustavuus

Teknologia avaamaan uusia
oppimisymparistoja!

Mita?

Digitaalinen joustavuus tarkoittaa kayttajakokemusta, jossa teknologia on luonteva osa oppimista ja arkea.
Ajanmukainen pedagogiikka hydtyy monella tapaa digitalisaation luomista mahdollisuuksista. Digitalisaatio
sujuvoittaa esimerkiksi monipuolisten tietokdytantojen toteuttamista, kuten yhteiséllisen tiedon luomista ja
jakamista, seka auttaa yhdistamaan erilaisia oppimisymparistdja.

Miksi?

+ Kokonaisvaltaisessa oppimisprosessissa oppimista
voi tukea digitaalisilla ratkaisuilla etenkin
aktivoinnissa, kiinnostuksen herattdmisessa ja
yllapitamisessa, yhteisdllisessa tiedon luonnissa,
tydskentelyn taltioinnissa ja esittamisessa.

Miten?

» Osana opetusta voi hyddyntaa virtuaalisia
oppimisympadristoja ja sovelluksia, jotka
mahdollistavat oppimisymparistén mielekkdan
laajentamisen sekd yhteisollisen tiedon luomisen
myds pelillisissa ympdristoissa (vrt. Minecraft).

* Yleistynyt ja nopeasti kehittynyt mobiiliteknologia
mahdollistaa ns. kddnteisen oppimisen (Flipped
Classroom): Kotona otetaan itsendisesti haltuun
uusi asia, esim. opetusvideoiden tai muun
lahdemateriaalin kautta. Sitten syvennetaan

+ Digitaalisuus mahdollistaa sulautuvat

oppimisympadristot ja niissa toteutettavan
hybridioppimisen, jossa oppimisprosesseihin
ja yhteisty6hon saadaan lisdarvoa uusimmista
teknologisista sovelluksista.

ymmarrysta ja tehddan soveltavat tehtavat
koulussa opettajan ohjauksessa.

+ Avoimia verkkokursseja voi hyddyntda osana opetusta

(esim. MOOC: Massive Open Online Course).

« Lisatyn todellisuuden (Augmented Reality) avulla

voi todellisiin kohteisiin lisdta helposti digitaalista
materiaalia tai nopean paasyn digitaaliseen
oppimisympadristoon (esim. dlylaitteella voi
skannata tietyn esineen, jolloin laitteelle ilmestyy
video esineen taustoista).



Fyysinen joustavuus

Tilat tukemaan erilaisia
tyoskentelyn muotoja!

Mita?

Fyysinen joustavuus tarkoittaa tila- ja kalusteratkaisuja, joissa fyysinen oppimisympadristo tarjoaa muuntelun
mahdollisuuksia seka sita tukevia elementteja erilaisiin oppimis- ja tyoskentelytilanteisiin. Tilan on tarkoitus

luoda mydnteinen kayttajakokemus.

Miksi?

+ Aktivoivat ja vuorovaikutteiset oppimisprosessit
erilaisine tydvaiheineen ja -vdlineineen haastavat
perinteisia opetustiloja.

+ Tulevaisuuden taitojen vahva painotus
opetussuunnitelmissa edellyttda kokemuksellista
ja yhteistoiminnallista oppimista, jota tukevat
monipuoliset oppimisympadristoét seka eri

Miten?

» Huonekaluryhmat ovat sellaisia, etta niita voi
helposti ryhmitella erilaisiin muotoihin.

* Tilaa voi rytmittaa verhojen ja muiden siirreltavien
tilanjakajien avulla.

« Eri tilojen valilla voi olla siirreltavia seinia,
joiden tekninen kaytté on vaivatonta kaikille
kayttajaryhmille. My6s ldpindkyvat seindt ovat etu.

+ Julkilausutaan se, kuka tilaa saa jdrjestelld ja mihin

oppimismahdollisuuksien tehokas hyédyntdaminen.
Esimerkiksi piha-alue voidaan ottaa osaksi opetusta.

* Tilojen tulee tukea koulussa sovellettavan

pedagogiikan kehittymista nyt ja tulevaisuudessa.
Joustavuus mahdollistaa tilojen uudistumisen, kun
kayttdjat ja toiminta muuttuvat.

kuntoon se jatetdan kayton jalkeen. Kayttoohjeet
voivat olla yksi design-elementti.

« Siirrytdan oppiaineldhtdisyydesta

toimintaldahtoéisyyteen: tiloja suunnitellaan ennen
kaikkea toiminnan ja sen asettamien tilantarpeiden
nakokulmasta. Valtetaan eri tieteenalojen
erityispiirteiden asettamista suunnittelun
|dhtokohdaksi.



Joustavuuden tarkistuslista

Suunnittelu

. Mita oppimisen periaatteita tila tukee:

ilmiélahtdinen, aktiivinen, oppijakeskeinen?

. Mika on kiintead, mika muuntuvaa: mika

muodostaa koulun pysyvan kotipesan?

. Millainen liikkumisen virta tiloissa on?
. Millaista aikarytmia tilat tukevat aamun, pdivan

jaillan seka viikonlopun osalta?

. Miten oppilaat ja henkilokunta voivat osallistua

suunnitteluun?

Toteutus

1.

Millaiset seindrakenteet lisdavat joustavuutta?
Millaiset irtoseinat yms. tilanjakajat rytmittavat
tilaa?

. Millaiset kalusteet ovat helposti liikuteltavia

mutta tukevia ja turvallisia?

. Miten kalusteet jarjestetaan tilaan niin, etta ne

tukevat oppimisen eri prosesseja?

. Miten langaton verkko toimii kaikkialla?
. Miten ICT-laitteet ovat saatavilla/varastoituna/

ladattavissa?

Kaytto
. Mika on kunkin tilan perusjarjestys?
. Miten tilan muunneltavuus ohjeistetaan?
. Kuka saa kdyttaa ja muunnella tilaa?
. Mihin kuntoon tila jatetaan?
. Miten tiloja varataan, onko erilaisia tilojen

varaustapoja?

Ylldpito
. Milloin ja miten tilaa siivotaan?
. Mita kaikkea voi varastoida tilan [aheisyyteen?
. Miten tilaan voi luoda eri tunnelmia?
. Miten ICT-laitteita huolletaan?
. Miten yllapitoon liittyvistd tarpeista ilmoitetaan?




Sosiaalinen omistajuus

Koulu olemme me!

Mita?

Sosiaalinen omistajuus tarkoittaa kdayttajakokemusta, jossa kouluyhteisén yhteishenki saa kukkia. Se antaa
tukea, se koetaan omaksi ja siita on helppo olla ylpea. Sosiaalinen omistajuus eli yhteisdllinen identiteetti voi

siirtya yhteison mukana vaikka tilat muuttuisivatkin.

Miksi?

+ Koulu yhteiséna on merkittava osa siella
tydskentelevien sosiaalista identiteettia. Tata
sosiaalista identiteettid tukemalla voi tukea myds
kunkin kayttdjan yksityista identiteettia ja oman
persoonallisuuden vahvistumista.

* Kouluyhteiséssa on todennakdisesti viela erilaisia
alakulttuureja ja ryhmia, joilla on omat saannot,
normit ja roolit. Nédma kaytantoyhteisét ovat

Miten?

» Vuorovaikutus kayttdjien ja ympdriston valilla
vahvistaa imagoa (esim. tapahtumat, konsertit).

 Vuorovaikutus kdyttajien ja kdyttajaryhmien valilla
vahvistaa identiteettia.

* Erilaiset tilaisuudet ja tapahtumat lisdavat

rikkaus mutta samalla haaste: miten eri ryhmien
vdliset konfliktit voidaan estda ja samalla tukea

ryhmaytymisen kautta muodostuvaa sosiaalista
omistajuutta?

* Koulun imago ja koettu identiteetti kulkevat

kdsi kadessd, mutta niiden keskindinen suhde ei
valttdmatta ole suoraviivainen.

omistajuutta ja edistavat yhteisdjen
toimintakulttuurin ja tilojen haltuunottoa.

+ Osallistuminen tilojen ja toiminnan suunnitteluun jo

alkuvaiheista lahtien (workshopit).



Digitaalinen omistajuus

Digitaalisuus tukemaan identiteettia
oppijana ja kouluyhteison jasenena!

Mita?

Digitaalinen omistajuus tarkoittaa ennen kaikkea verkossa olevien oppimisympadristdjen hallittavuutta.
Se muodostuu personoitavien, persoonallisten seka helposti hallittavien digitaalisten tydvalineiden myéta.

Miksi?

- Digitaalisista valineista, kuten erilaisista
mobiililaitteista, on muodostunut jo erdanlainen
persoonallisuuden jatke ja keskeinen vayla ilmaista
itseaan.

« My0s digitaalisessa ympdristdssa yhdessa luodut ja
jaetut sisallét ovat merkittavia oman osaamisen ja
persoonallisuuden ilmentajia.

« Uusien sukupolvien lapsille ja nuorille digitaalisuus

Miten?

+ Digitaalisissa ymparistdissa voidaan tuottaa ja
rakentaa tietoa seka yksin ettd yhdessa.

« Pelillisyyden hyédyntaminen osana oppimista
ja tydntekoa (esim. Avatarit, omien saavutusten
listaaminen, kokemuspisteiden kerdaminen, valiton
kannustava palaute).

on luonteva osa eldamdd. Se on ennen kaikkea
keskeinen tydkalu tiedon hankintaan, luomiseen ja
jakamiseen.

* Personoitavuus, saavutettavuus ja

helppokayttoisyys sekd madaltavat kynnysta
hyédyntaad uusia tietokaytantdja etta tukevat
oman identiteetin vahvistumista osana ymparéivaa
yhteiséa.

* Yksi toimiva ja selkedsti madritelty viestintdkanava

lisda jaettua omistajuuden tunnetta, kun se on
tasapuolisesti yhteisdn kdytettdvissa, hallittavissa
ja kehitettavissa.



Fyysinen omistajuus

Koulusta yhteinen

merkityksellinen paikka!

Mita?

Fyysinen omistajuus tarkoittaa sita, etta jokaisella on oma paikkansa oppimisymparistossa. Omaksi koetusta
ymparistosta pidetdadan huolta. Parhaimmillaan koko oppimisympadristé tuntuu omalta koulun toimijoille ja niin

ikdan vanhemmille ja alueen toimijoille.

Miksi?

« Fyysinen omistajuus on keskeinen asia viihtyvyyden
ja turvallisuuden kokemisen kannalta. Tavoiteltavaa
olisi, ettd kokemus omistajuudesta kohdentuisi
koulussa mahdollisimman laajasti, eika esimerkiksi
vain kotiluokkaan.

+ Suunnittelemalla kdyttajalahtoisia, viihtyisia

Miten?

+ Luodaan teemoitettuja tiloja, joilla on erilaisia
identiteetteja ja jotka soveltuvat erilaisiin oppimisen
prosesseihin. Valtetdan kuitenkin eri tieteenalojen
teenndisten raja-aitojen ilmentamista.

« Tiloilla voi olla identiteettid tukevia merkityksig,
esim. Tapiolan koulun Tiski, jonka luona koulun
vanhimmat oppilaat ovat perinteisesti viettdneet
yhdessa aikaa valitunneilla.

+ Kayttajat otetaan mukaan uusien ympdristojen

ja monikdyttdisia piha-alueita voi opetusta
laajentaa koulun ulkotiloihin. Ulkoalueet
voivat parhaimmillaan toimia avoimina
oppimisympadristdina eri oppimistilojen valilla.

+ Tilojen nimeaminen kertoo tilojen tarinaa - tarina

voi olla kayttdjan oma.

suunnitteluun ja heille annetaan mahdollisuus
muokata omaa ympadristéaan.

* Yhdessa tehdyt projektit: esimerkiksi

seindmaalaukset osana kuvaamataidon harjoituksia,
koulun logon suunnittelukilpailu.

» Rakennuksen tilajasennys kannustaa oppilaita

siirtymaan valitunnilla ulos. Myds pihan
omistajuuden kokemus on tarkeda.



Omistajuuden tarkistuslista

Suunnittelu

1.

2.

Kenen koulu on?

Miten menneisyys, tama hetki ja tulevaisuus
nakyvat koulussa? Mihin koulu on menossa,
mika on sen visio? Mista koulu tulee, mita sen
historiasta on nakyvissd, missd ja miten?

. Millaiset eri ryhmat kdyttavat koulua?
. Miten omistajuus vaihtuu eri aikoina?
. Miten oppilaat ja henkilokunta voivat osallistua

suunnitteluun?

Toteutus
. Mika on fyysista julkista, puolijulkista j

yksityista tilaa?

. Mika on digitaalista julkista, puolijulkista ja

yksityista tilaa?

. Miten kalusteet jarjestetdan tilaan niin, etta ne

tukevat oppimisen eri prosesseja?

. Mika on avointa ja suljettua tilaa?
. Mihin tarvitaan salasanat, ovatko ne nakyvilla?

Kaytto

1.

2.
3.

4.
5.

Millaisilla tavoilla tilaa voi ottaa omaksi?
Mista kuka tahansa padsee verkkoon?

Mista alkaa koulu, mihin se paattyy? Mista sen
tietad?

Miten tietda olevansa turvassa?

Mika tastd tekee meidan koulun: tiloina ja
tapahtumina?

Yllapito
. Miten kukin kdyttaja voi pitaa tilasta huolta?

. Missa ja miten voi jarjestaa tapahtumia?

. Miten tekemisen voi tuoda esille?

. Miten ndymme verkossa?

. Miten kulunvalvonta ja turvallisuuteen liittyvat

palvelut toimivat?




Sosiaalinen tavoitettavuus

Koulu toivottaa tervetulleeksi!

Mita?

Sosiaalinen tavoitettavuus tarkoittaa kdyttajakokemusta, jossa koulun yhteis6é avautuu ulospadin. Vierailijat
tuntevat itsensa tervetulleiksi ja koulun uudet jdsenet integroituvat luontevasti yhteis66n. Tilat ja toiminta-
kulttuuri mahdollistavat helpon vuorovaikutuksen yksildiden ja ryhmien valilla.

Miksi?

+ Koulun tulee avautua ulospdin kohti ympardivaa
yhteiskuntaa. Puhutaan oppimisen ekologiasta
seka laajenevista ja joustavista oppimisen
ekosysteemeista.

* Yhteistyo eri tahojen kanssa korostuu, ja myo6s
oppilaiden vanhempia halutaan osallistaa koulun
arkeen.

* Yhteistyota helpottaa ulospdin tarjoutuva ja

Miten?

* Koulun yhteisd avautuu ulospdin myads tilallisten
ratkaisujen kautta: sisdan tullessa aulasta I6ytyy
esimerkiksi kahvila tai vy6hyke, jossa ei koe itsedan
taysin vieraaksi.

+ Varsinaisten tyo- ja oppimistilojen valista 16ytyy
epadvirallisempia ja avoimempia alueita (ns. valitilat),
jotka mahdollistavat erilaisia luontevia ja

houkutteleva koulu, joka ottaa hyvan isannan elkein
vastaan kouluun saapuessa, ohjaa viihtymadan ja
rentoutumaan tauoilla seka opastaa ulos sielta pois
ldhtiessa.

+ Lisdksi se tarjoaa paikkoja niin muodollisille

kuin epamuodollisillekin kohtaamisille eri
kayttajaryhmien valilla.

* Vuorovaikutus on helppoa, kun yhteisd on tuttu.

spontaaneja kohtaamisia.

* Yhteisia tydskentelytiloja opetushenkildkunnalle

seka oppilaille.

* Yhdessa laadituilla vuorovaikutusohjeistuksilla voi

helpottaa kaikkien toimintaa sosiaalisissa tilanteissa
seka lisata ymmarrystd koulun toimintakulttuurista.



Digitaalinen tavoitettavuus

Teknologian kaytto koulussa
jouhevaksi ja turvalliseksi!

Mita?

Digitaalinen tavoitettavuus tarkoittaa turvallista ja helppoa toimintaa digitaalisten alustojen ja vdlineiden maailmassa.
Osa toiminnasta voi olla ajallisesti samanaikaista ja osa eriaikaista. Verkossa voi kohdata ja olla tavoitettavissa monella
tavalla. Digitaalinen tavoitettavuus merkitsee myds valineiden ja niiden huollon saatavilla olemista.

Miksi?

« Viestintatyylien muodonmuutoksessa tapamme
viestid muuttuu sen mukaan, mita kanavaa
kdaytamme.

+ Sdhkopostissa jaetaan asioita virallisemmin kuin
kasvotusten ja Facebookissa viljelladn enemman
vitseja kuin koulun penkilla.

Miten?

+ Keskeista on tarjota mobiileja, helposti lahestyttavia ja
kayttévarmoja tieto- ja viestintateknisia tyovalineitd,
joiden kayttoon saa myds helposti tukea ja huoltoapua.

* Kirjaston roolia voi laajentaa muuttamalla sen
monipuoliseksi mediateekiksi, joka tarjoaa valineet
ja muut tarvittavat puitteet teknologiavalitteiselle
oppimiselle (wlan, latauspisteet, pienryhmatilat,
dlytaulut, kannettavat, yms.).

» Oppimiseen kaytettavan teknologian
tarkoituksenmukainen kaytto ja sdilyttéminen on

huomioitava sdahképistokkeiden sijoittelussa ja mm.

* Etenkin nuoremmat sukupolvet ovat kasvaneet

teknologian keskelld. Teknologian mahdollistamista
tietokdytanndista on tullut olennainen ja luonteva
osa heidan arkeaan. Kayttdjille on tarjottava
mahdollisuus hyédyntaad heidan parhaaksi
katsomiaan tyévalineita.

sdilytystasojen ja -tilojen suunnittelussa.

« Erilaisten sahkdisten viestimien hyodyntaminen

osana oppimisprosesseja (Skype, Facebook,
blogit, Google Drive/Docs, Wikipedia, yms.) ja
opiskelijoiden ryhmatdissa.

+ Sosiaalisen median opetuskdyton ohjeistuksella

tulee huolehtia siitd, etta kaytto on turvallista,
lakien ja sdaddsten seka hyvien tapojen mukaista.

+ Oppilaita opastetaan yksityisyyden suojaamiseen,

hyvaan kaytokseen ja toisten kunnioittamiseen.



Fyysinen tavoitettavuus

Tilat opastamaan kayttajia!

Mita?

Fyysinen tavoitettavuus tarkoittaa kayttdjakokemusta, jossa kouluun on helppo saapua ja sielta |6ytaa
tarvitsemansa vaivatta. Tilat my0s itsessdan opastavat kdyttdjda muun muassa toiminnan ja sopivan

ddnitason suhteen.

Miksi?

» Oppimisympadristdn eri osien sijoittaminen ja niiden
tavoitettavuus kannattaa suunnitella kdyttajasta
kasin, ei organisaatiosta kasin: esim. alueelle

tuleminen, opasteet, ovet, portaat, avoimuus, tilojen

sijainti, keskindinen valimatka, tarvikkeiden sijainti
ja saatavuus.

* Yksityisesta kohti julkista tilaa: kdyttdja kokee
intuitiivisesti eri tilatyyppien luonteen ja

Miten?

» Oppimisympadristdn selked, innostava nimedaminen
luo tilalle identiteettid, joka painautuu muistiin.

+ Kyltityksen ja opasteiden sijoittaminen eri
kayttdjien arkipdivan reitteja mukaillen helpottaa
navigointia ja saavutettavuutta.

tarkoituksen seka osaa toimia sen mukaisesti.

+ Opetusta on vaivatonta laajentaa tarvittaessa

luokkahuoneiden ulkopuolelle, esim. aulaan, pihalle
tai johonkin muuhun avoimempaan ymparistoon.

« Tilat opettavat itsessaan: esim. viherseinat,

ndyttelytilat, aurinkopaneelit ja eri toimintojen
tekeminen nakyvaksi, kuten nakyma keittioon tai
IV-konehuoneeseen.

» Kulkuvaylia voidaan jasentda etenkin

avoimemmissa tiloissa uusilla tavoilla, esim.
maalaamalla erilaisia vaylia lattiaan.



Tavoitettavuuden tarkistuslista

Suunnittelu
. Miten kouluun tullaan?
. Miten eri tilat ovat tavoitettavissa?
. Millainen on koulun piha-alue?
. Miten eri tilojen valilla liikutaan?
. Miten oppilaat ja henkilokunta voivat osallistua
suunnitteluun?

Toteutus
. Miten kyltit ja opastus kertovat koulun tarinaa?
. Miten pydrat ja autot pysakdidaan?
. Miten hyddyntaa kaikkia rakennuksen tarjoamia
oppimismahdollisuuksia?
. Miten piha on muunneltavissa?
. Miten varmistetaan riittdva langattoman verkon
kattavuus (my6s ulkona)?

Kaytto

1. Mita kautta kouluun tullaan, onko oikoreitteja?
2. Miten pihan tarvikkeita voi kayttaa?

3. Miten eri tilojen valiset alueet ovat kdytossa?

4. Miten eri tilojen valiset alueet ovat turvallisia?
5. Miten tilojen tavoitettavuutta voidaan parantaa?

Yllapito
1. Milloin pihaa siivotaan?
2. Mita kaikkea pihalla on eri vuodenaikoina?
3. Miten huoltoliikenne yms. logistiikka toimii
sujuvasti ja turvallisesti?
. Miten pihaa ja muita valitiloja valvotaan?
. Miten yllapitoon liittyvista tarpeista ilmoitetaan?




Kysy lisaa,
me vastaamme:

Aalto-yliopisto

Suvi Nenonen, Built Environment Services Research Group
puh. 050 598 5342,

suvi.nenonen@aalto.fi

Jarmo Suominen, Arkkitehtuurin laitos
puh. 044 304 9465,
jarmo.suominen@aalto.fi

Helsingin yliopisto

Kirsti Lonka, Opettajankoulutuslaitos, kasvatuspsykologian
tutkimusryhmad, puh. 050 318 2181,

kirsti.lonka@helsinki.fi

Espoon kaupunki

projektin johtaja Kristiina Erkkild, puh. (09) 8165 2202,
kristiina.erkkila@espoo.fi

projektipddllikkd Jaakko Rekola, puh. 050 363 2958,
jaakko.rekola@espoo.fi

Seuraa JOT-
hanketta verkossa!

Facebook:
https://www.facebook.com/
groups/JOTESPOO/

Oppimaisema:
http://oppimaisema.fi/index.
php?id=290&project_id=308

Twitter:
#JOTEspoo, #0ppivaEspoo




