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Lasten omaehtoisen liikunnan ja pitkdkestoisen lei

ahvistaminen

HANKKEEN ESITTELY
Hanne Nyman, Hankekoordinaattori
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Innovatiivisten oppimisympadristojen edistaminen - hanke Orivedelld 2017 - 2019

MITEN HANKE NAKYY ARJESSA?

Toimintakulttuuria
kehitetaan pk:n
arjessa osana

Térkedd on oivaltaa: ‘ T
- Ndhdd olemassaoleva hyva,
vahvuudet ~
intapa
>

- Kehittamisen prosessiajatus Tilat muuntuvat:
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- Muuntuvat tilat ussa
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Innovatiivisten oppimisymparistojen edistaminen - hanke Orivedelld 2017 - 2019

HANKKEEN TAVOITTEET LEIKIN OSALTA:

Prosessi tukee lasten osallisuutta ja sosiaalisten taitojen kehittymistd
Koordinaattorin avulla yksikdiden henkildstd muokkaa oppimisymparistojd
tavoitteen mukaiseksi

e  Koordinaattorin avulla henkildstd muuttaa toimintakulttuuria myonteisemmaksi
leikille huomioiden lasten osallisuuden ja omaehtoisuuden

e Ldhtotilanteen kartoitus, dokumentointi, lopputuloksen arviointi




aattori Hanne Nyman

VANHEMPAINILLAT, HANKKEEN ESITTELY

{0 UPAJOJEN MUODOSSA

TYOYHTEISOILLAT, PEDAPALAVERIT, TIIMIT mahdollisuuksien mukaan




NNYskouLutus) TYOPAJAT KOKO HENKILOSTOLLE
|
Jokainen kasvattaja |

kuuluu ns. omaan

kokoontuu 6
kertaa vuoden
dikana




TUURIN MUUTOSTA TUKEVAT KOULUTUKSET KOKO HENKILOS

Leikin Voima ja kuvin tuettu oppimisympdristo 29.9.2018 - varhaiskasvatuksen henkildstdn lauantaikoulutus

Tarinallisen leikin maailma 1 26.11.2018 klo 1¢2.30 - 15.30
Tarinallisen leikin maailma 2 09.01.2019 klo 12.15 - 15.15

Pedagoginen dokumentointi 1 28.1.2019 Kio12.30-1530 |

Pedagoginen dokumentointi 2 04.02.2019 klo 12.30 - 15.30

Osallisuuden pedagogiikka 05.03.2019 klo 13.15 - 15.135
Elina Kataja, Lto, KM ¢5.03.2019 klo 13.15 - 15.15




NvskouLutus) ERILLISTYOPAJAT tulossa keviilld 2019

PEDAGOGIIKKAA PALLEROILLE - Leikki pienten maailmassa 11.3.2019 (vahvistuu) klo 12.15-15.15

TAIDEINTEGRAATIO - Maalaa musiikki, taitele tarina (Kalle-kukon seikkailu) 28.- 29.3.2019 klo 12.15 - 14.15

KUVIN JA VISUAALISESTI TUETTU OPPIMISYMPARISTO TARKENTUU klo 12.15-15.15

Tdydennyskoulutus on
suunniteltu tukemaan
kasvattajien ty6td osana
pitkdkestoisen leikin
kehittamista.




OVATIVISET
PIMISYMPARISTOT - Hanke
ivedelli 2017-2019

Lasten omaehtoisen liikunnan ja pitkakestoisen

leikin vahvistaminen




Tutustumista
Kuulumisia

Ajatusten vaihtoa
Tavotteiden asettamista
Kehittdmisideoita
Missd mennddn nyt?
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Elokuussa monet yksikdot olivat
vield remonttien tai muuton
jaljiltd tiloiltaan sekaisin. Syksy
aloitettiin purkamalla laatikoita
ja tavaroita sijoittamalla.




FYYSISEN OPPIMISYMPARISTON MUOKKAUSTYOT ALKAVAT YKSIKOISSA

Syksyn aikana ideoimme tiloja ja
kartoitimme lasten leikkejd.
Mitd pk:ssa leikitddn?
Mitd leikkeihin tarvitaan?
Millaisia tiloja toiminta vaatii?
Millainen on Vasun mukainen
toimintaymparisto?




FYYSISEN OPPIMISYMPARISTON MUOKKAUSTYOT ALKAVAT YKSIKOISSA

TILA ENNEN
MUUTOSTA...
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FYYSISEN OPPIMISYMPARISTON MUOKKAUSTYOT ALKAVAT YKSIKOISSA

KOLMIULOTTEINEN LEIKKI
- Leikki astuu ulos laatikosta

MUUTOSTYON
VAIHEISSA...

Kolmiulotteisessa leikissd tila ndhdddn
monikerroksisena. Leikki lahtee yhdeltd
tasolta ja padtyy toisen kautta
kolmannelle. Léhdimme kokeilemaan tdtd
ajatusta Niittykukan pdivdkodissa, jossa
syntyi ajatus muuntaa sivupdydat
leikkipoyddksi keskelle huonetta. Poyta
houkuttelee pienten ryhmdssd lapsia
 leikkiin aktiivisesti. Muutos on alussa,

' mutta otettu jo nyt innolla vastaan.

- g




FYYSISEN OPPIMISYMPARISTON MUOKKAUSTYOT ALKAVAT YKSIKOISSA

EsimerkKki..
TILA ENNEN
MUUTOSTA...

Aseman pk:ssa Mustikoiden ryhmassa tila oli jaanyt
alkusyksylld kesken. Tilaan toivottiin valoa, vdrid ja
pehmeyttd seka lasten toivomia leikkipisteita..



FYYSISEN OPPIMISYMPARISTON MUOKKAUSTYOT ALKAVAT YKSIKOISSA

\qe

TILA
MUUTOKSEN
VAIHEISSA...




“LAUANTAIKOULUTUS": LEIKIN VOIMA & kuvin tuettu oppimisympristd

Leikin voima - luento
Leikin kehittdminen tydtapana
ja eldmyksellinen oppiminen
Uuden Vasun ja Esiopsin
mukainen projekti- ja
teematyoskentely
Rytmiikan, tarinoiden ja
ilmaisun mahdollisuudet osana
leikkid
TVT leikin rikastuttajana

@ Hannelandia

www.hannelandia.fi




"METSASSA OLIST HYVIN HILAISTA, J0S
VAIN NE LINNUT LAULATSIVAT, JOTKA
PARNALTEN OSAAVAT".

-HENRY VAN DYKE-

MARJAANA KORPL,
ERITYISVARRAISKASVATUKSEN ASTANTUNTIJA _1’

AMUPTIRISEINA
KUVAT PAPUNET. NET JA PIENIN ASKELIN MATERIAALI



TYOPAJA 1 - Kasvattajien leikilliset Startit

Startti vei osallistujat yhteisen
leikin eli Lumotun linnan
maailmaan. Linnaan ei ole tietd ja
sinne matkustetaan lentdvalla
matolla.

Linnassa asuu Kuningas Ankara,
joka tunnetusti ei pida
vieraista...Mutta ketd muita
linnassa asuu?

Ja mita sitten tapahtui?

“Leikin juonen kehittelyssd ja
leikkimaailmojen rakentamisessa
voidaan hyddyntdd esim.draamaa,

improvisaatiota tai Satuja”.
VASU 2016, 39.



KOHTI
LEIKKI MAA?




Tyopajassa jokainen ryhma harjoitteli leikkimistd

konkreettisesti. Leikkiminen ei automaattisesti ole
Heitciytyminen? kasvattajalle helppoa.

Tyopajassa leikkimaailmaan siirryttiin lentavalld

matolla. Kouluttaja tuotti pohjamateriaalin, jonka

“pddlle” osallistujat tuottivat oman tarinan.

Heittdytymistd ja improvisaatiota harjoiteltiin yhdessa.




TYOPAJA 2 - Leikkimaailma & Koko talo leikkii

Tydpajassa kasiteltiin Leikkimaailmaa
kdsitteend sekd luovaa
leikkipedagogiikkaa. Uusien menetelmien
omaksuminen edellyttdd perehtymistd
menetelmiin, joiden avulla aikuiset ja

lapset voiva luoda yhteistd leikin maailmaa.

Vasussa mainitaan Leikkimaailma, mutta
sitd ei avata kasitteena.

Leikkimaailman on luonut ruotsalainen,
kasvatustieteiden tohtori Gunilla
Lindquist.

Tyopajassa pohdittiin mahdollisuutta
ldhted kokeilemaan Leikkimaailman
luomista lasten kanssa.

mahdollisuudet

Gunilla Lindqvist

X

“Leikin juonen kehittelyssd ja
leikkimaailmojen rakentamisessa
voidaan hyddyntdd esim.draamaa,

improvisaatiota tai Satuja”.
VASU 2016, 39.




TYOPAJA 2 - Leikkimaailma & Koko talo leikkii

Miten koko talo leikkii -

A A _— i toiminta-ajatus voisi
Tydpajassa kaytiin lapi KOKO TALO LEIKKII - toiminta-ajatusta. toimia meilld. mitd sa \

Koko talo leikkii tarkoittaa jarjestettyjd, suunniteltuja ja ohjattuja leikkipdivia vaatii tai mahdollistaa?

liittyen. Taltd pohjalta on tehty suunnitelma yhteisistd leikkipadivistd.

Leikkipdivid voi toteuttaa monella tavalla, mutta ajatuksena on, ettd yhdessa
suunnitellaan ja toteutetaan erilaisia leikkipisteita ja - paikkoja. Aikuisilla on
leikkipaikoissa sovitut roolit ja he pysyvdt rooleissaan sovitun ajan. Muut aikuiset
kiertdvdt pisteissd lasten kanssa, tukevat toiminnassa tukea tarvitsevia seka ovat
mukana aktiivisesti leikkimdssd.




Tydpajassa jatkettiin Leikkimaailma - kasitteen avaamista. Kasvattajat
kirjoittivat tydvihkoihin millaisia ajatuksia heilld oli Leikkimaailmasta sen

Palomieskoulun leikkimaailmojen kautta.

Konkreettiset esimerkit jo jossakin toteutetusta tyostd mallittavat
menetelmad, mutta jokaisella on silti vapaus tyostdd ja toteuttaa
Leikkimaailmaa omalla tavallaan.

Tdrkedd on, ettd aikuiset ja lapset luovat yhdessa leikin maailmaa, jossa
jokaisella on oma paikkansa ja jokainen voi saada onnistumisen eldmyksia.

Tavoitteena on, ettd hankkeen aikana jokaisessa ryhmdssd lahdetdan
kokeilemaan leikkimaailmaa konkreettisesti ja hakemaan siten omaa
kokemusta luovasta leikkipedagogiikasta.

“Leikin juonen kehittelyssd ja
leikkimaailmojen rakentamisessa voidaan
hyddyntdd esim.draamaa, improvisaatiota
tai satuja”.

VASU 2016, 39.




Tyoyhteisoillat yksikoissa syksylld 2018 Toimintakulttuurin kehittaminen
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Jokaisessa yksikdssi on MITEN LUODAAN “PAIVA, JOLLOIN AIKA KATOSI?"

illoissa keskusteltu https://www.hannelandia.fi/paiva-jolloin-aika-lakkasi-olemasta/

arjessa vaikuttavista
tekijoista.
Keskustelulle on aina
liian vdhdn aikaa.

o R
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Esimerkki yhden pk:n
tydyhteistillan annista.




A\VA:

Mitd vaatii konkreettisesti

se, ettd saavutetaan pdiva,
jolloin aika lakkaa olemasta
arjessa?

¢. Valitkaa kolme mielestdanne

NYT

merkityksellisintd asiaa,

mihin haluatte muutosta

A toimintakulttuurissa.
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3. JOUSTAVUUS AIKATAULUIHIN

Esimerkki yhden pk:n
tydyhteisdillan annista.



ASEMAN PK:N VANHEMPAINILTA MA 241,

A 1 “AIKUISENA LAPSEN MAAILMASSA - LEIKKIK KOKO PAIVA?"
TOIMINTA KEHITTYY - KESKIOSSA LEIKKI

e Passiivisesta suorittamisesta aktiiviseen tuottamiseen!
e Miten toiminta muuttuu kun leikki nostetaan keskioon?
e  Mitd vanhempien on hyva tiedostaa toimintakulttuurin muutoksesta?

NIITTYKUKAN PK 03.9.2018 e
INNOVATIIVISET OPPIMISYMPARISTOT - Hanke 2017 - 2019

e  Miten hanke ndkyy pdivdkodissa?

VUOKKOKUJAN PK 10.9.2018

TERVETULOA VANHEMPAINILTAAN MAANANTAINA 24.9.18 KLO 18.

LOKIOKUIA K AR SAAT AJANKOHTAISTA TIETOA LAPSESI PAIVAAN VAIKUTTAVISTA TEKIJOISTA

ORIVARSAN PK 1¢.9.2018

Tule mukaan, tiedd ja tiedosta. Ihmettele ja kysy. Ole kartalla arjesta!
lllan alustaa hankkeen projektikoordinaattori, leikkipedagogi Hanne Nyman

ASEMAN PK 24.9.2018




AINILLAT 2018

Toimintakulttuurin keh

NIITTYKUKAN PAIVAKODISSA 3.9.2018

—

mat saivat laputtaa oppimisymparistod alus
en.

edt laput kertoivat, oliko ymparistdssd olevat asiat

n ja toiveiden mukaisia.

it laput kertoivat, ettd asia tilassa oli joko vaihde
istettava.




INILLAT Toimintakulttuurin kehittd
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ASEMAN PAIVAKODISSA 24.9.2018
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MPAINILLAT

VUOKKOKUJAN PAIVAKODISSA 10.9.2018

Vanhempienillassa kaytiin lapi hankkeen tavoitteet.
Vanhemmat saivat pienryhmissd keskustellen tuoda
esille ajatuksiaan, millainen on hyva
oppimisympdristo ja mitd vanhemmat voivat tehda
leikin ja oppimisympdriston hyvaksi.

.

LEMIN JA OP.YMPAR\STBN

Toimintakulttuurin kehittamin

MITA  VANHEMMAT

VOIWVAT “TEHDA

KEWMAMISEN  WYVAKS! 2




Toimintakulttuuri
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n kehittaminen - matka jatkuu...




